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,Stanieni de nota 10” este mai mult decat o revista a Scolii Gimnaziale ,Radu
Stanian” din Ploiesti. Este expresia unei comunitati educationale vii, creative si
implicate, un spatiu in care ideile prind contur, experientele capata sens, iar
vocile elevilor si profesorilor isi gasesc locul si rostul.

Revista se naste din dorinta de a surprinde si de a valorifica acele momente
care dau frumusete vietii scolare: lectii care au devenit experiente memorabile,
proiecte care au stimulat curiozitatea si creativitatea, activitdati extracurriculare
care au apropiat elevii si profesorii, intalniri cu literatura, arta, stiinta si cultura,
precum si acele intamplari simple, dar semnificative, care construiesc, zi de zi,
identitatea unei scoli.

Prin ,Stanieni de nota 107, ne propunem sa transformdm experienta
educationala In poveste si povestea in memorie. Paginile revistei reunesc articole,
reflectii, creatii literare, impresii si marturii ale elevilor si profesorilor, oferind o
imagine autenticd asupra universului nostru scolar si asupra valorilor care ne
definesc.

Credem cu tdrie ca scoala nu inseamna doar acumulare de informatii, ci si
descoperire de sine, dezvoltare personald, creativitate si curajul de a te exprima.
De aceea, revista le ofera elevilor posibilitatea de a deveni autori, de a-si face
auzite opiniile, de a-si asterne pe hartie gandurile, emotiile si visurile. Este o
invitatie adresatd fiecdrui copil de a privi cu atentie lumea din jurul sau si de a
descoperi ca propria perspectiva este importanta.

In fiecare elev existd un talent care asteaptd sa fie descoperit si o voce care
merita sd fie ascultatd. Uneori, aceastd voce este sigurd si puternica; alteori, este
discreta si se afla inca in cautarea cuvintelor. ,Stanieni de nota 10” isi doreste sa
creeze acel spatiu de incredere in care fiecare elev sa poata spune: ,Acesta este
gandul meu. Aceasta este povestea mea. Aceasta este vocea mea.”

Prin publicarea creatiilor elevilor, valorificdm talente, incurajam initiativa si
cultivdm increderea in propriile forte. i ajutdm sa inteleagd cd scoala nu este
doar locul in care primesc raspunsuri, ci si locul in care invatd sa puna intrebari,
sa formuleze opinii, sa creeze si sa contribuie, la randul lor, la viata comunitatii
din care fac parte.

In egald masurd, revista valorificd experienta si implicarea profesorilor,
oferindu-le acestora un cadru in care sa impartdseasca proiecte, activitati,
reflectii si exemple de bune practici. In acest fel, ,Stanieni de nota 10” devine o
oglinda a activitdtii educationale, surprinzand nu doar rezultatele, ci si drumul
parcurs panad la acestea: ideile, emotiile, efortul, colaborarea si bucuria de a invata
Impreuna.

Motivatia realizdrii acestei reviste este, in esenta, una profund umana: ne
dorim sd pastram ceea ce traim impreunad si sa dam valoare experientelor care,



altfel, s-ar pierde In trecerea timpului. Fiecare articol, fiecare creatie, fiecare
fotografie si fiecare mdrturie devin parte din memoria scolii si din povestea unei
generatil.

,<Stanieni de nota 10” este, totodata, un exercitiu de comunicare si de dialog. Este
locul in care elevul si profesorul se intalnesc dincolo de rolurile cotidiene, prin idei,
sensibilitate si creativitate. Este puntea dintre ceea ce se intampla in sala de clasa si
comunitatea mai largd, dintre experienta de astdzi si amintirea de maine.

Ne dorim ca aceastd revistd sa fie un spatiu al bucuriei de a crea, al curajului de a
spune, al respectului pentru diversitatea opiniilor si al increderii in potentialul
fiecarui copil. Pentru ca nota 10 din titlu nu este doar despre performantd. Ea este
despre a da ,nota 10” curajului, creativitatii, implicarii, perseverentei, sensibilitatii si
dorintei de a deveni, in fiecare zi, o versiune mai bund a propriei persoane.

In paginile revistei, scoala isi spune povestea prin vocile celor care o construiesc.
[ar dacd ,Stanieni de nota 10” va reusi sa inspire un elev sd scrie, sa creeze, sa viseze
si sa creada in propriul talent, sa ofere unui profesor bucuria de a-si Impartdsi
experienta sau sa pastreze peste ani emotia unei perioade frumoase din viata scolii,
atunci menirea sa va fi pe deplin Implinita.

,Stanieni de nota 10” este vocea unei comunitati care crede in educatie, in oameni
si In puterea creativitatii. Este locul in care gandurile devin cuvinte, talentele devin
creatii, experientele devin povesti, iar povestile devin parte din memoria scolii.

Prof. dr. Denisa Irimia
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Copacul cu frunze de argint

A fost odata ca niciodata, pe vremea cand codrii vorbeau cu vantul, iar
izvoarele ascundeau duhuri fermecate, un tinut bogat si linistit, numit Valea
Luminii. Acolo, oamenii trdiau in pace, iar pamanturile rodeau mai mult decat
oriunde pe lume. Nimeni nu stia Insa ca puterea acelui tinut venea de la un
copac vrdjit din mijlocul satului.

Copacul era mai inalt decat turnurile imparatesti si avea frunze de argint
curat, care luceau noaptea asemenea lunii pe cer. Batranii spuneau ca acel copac
fusese sadit de Zana Primadverii si cd, atat timp cat nicio frunza nu era pierduta,
raul nu putea patrunde in vale. Dar, intr-o toamna rece, peste tinut se asternu o
liniste ciudata. Pasdrile nu mai cantau, iar cainii urlau in fiecare noapte catre
pddurea neagrd de la marginea satului. Intr-o dimineatd, sitenii vazurd cu
spaima ca o frunza disparuse din copac. Atunci cerul se intunecd pentru cateva
clipe, iar vantul incepu sa sufle rece.

- Semn rdu, sopti cel mai batran om din sat. Cine fura frunzele, doreste pieirea
noastra.

Zilele treceau, iar frunzele dispareau una cate una. Holdele se uscau, raurile
scddeau, iar copiii se Imbolndveau fara leac. Frica intrase in inimile tuturor.

In sat trdia un baiat pe nume Darian, orfan de mic si crescut de un padurar.
Desi era sarac, avea un suflet curat si o inima neinfricata. Intr-o noapte, hotari s3
pazeasca singur copacul. Se ascunse printre radacinile uriase si astepta in
tacere. Luna urcase deasupra padurii cand pamantul incepu sa tremure. Din
intuneric se ridica o faptura infricosatoare, un zmeu urias, cu solzi negri si ochi
aprinsi ca jarul.

Cu ghearele sale ascutite smulse inca o frunza de argint. Darian isi facu curaj
sl striga:

- Cine esti si de ce aduci nenorocirea asupra noastra?
Zmeul izbucni intr-un raset cumplit.

p { , - Eu sunt Boreas, stapanul iernii fara sfarsit! Cand ultima
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ANDA N\ frunz& va cidea, intunericul va Inghiti acest tinut, iar oamenii
&4 {(, -/ Vvor uita pentru totdeauna ce inseamna primavara!

Apoi disparu intr-un vartej de fum.
»« \{ A douazi, fara sa spuna nimanui, Darian porni la drum.
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@ Trecu prin paduri intunecate, peste munti acoperiti de ceata si prin vai @
\" pustii unde nu se auzea decat urletul lupilor. Dupa trei zile si trei nopti, ajunse ‘/
la coliba unei batrane cu pdrul alb ca neaua.
- Te asteptam, spuse aceasta fara sa-1 priveasca. Numai cel cu inima curata poate
invinge zmeul.
Batrdna ii darui o sabie cu lama de cristal si un fluier fermecat.
- Sabia va rani intunericul, iar fluierul va chema ajutorul padurii.
Darian isi continua drumul pana la Muntele Umbrelor, unde se inalta castelul lui
Boreas. Zidurile negre pareau vii, iar cerul deasupra lor era acoperit de furtuni.
In sala cea mare, zmeul pazea o cutie de fier in care straluceau toate frunzele
furate.
- Ai venit sd mori, copilule? racni acesta.
Lupta Incepu indatd. Zmeul lovea cu ghearele si scuipa foc negru, iar Darian se
apara cu sabia de cristal. De trei ori cazu baiatul si de trei ori se ridica.
Cand puterile il paraseau, Darian duse fluierul la buze. Un sunet limpede rasuna
prin munti, iar din padure venira lupi cenusii, ursi uriasi si pasari de foc. Castelul
se cutremurd, iar zmeul, cuprins de furie, se repezi spre Darian.
Atunci baiatul ridica sabia si lovi drept in inima intunericului. Un fulger urias
lumina cerul, iar Boreas se prefacu in cenusd. Darian lua frunzele de argint si se
intoarse In Valea Luminii. Cand aseza ultima frunza in copac, pamantul inverzi pe
loc, izvoarele prinsera glas, iar florile inflorira ca prin minune.

Satenii il primira cu lacrimi de bucurie si il numira pazitorul copacului
fermecat. Iar copacul cu frunze de argint straluceste si astazi in noptile senine,
amintind tuturor cd adevarata putere se afla in curajul unei inimi curate.

Si-am Incalecat pe-o sa si v-am spus povestea asa.

Radoias loana, clasa a VIII-a A
Profesor coordonator - Negoita Anca- Roxana
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A fost odatd, intr-un tinut ascuns intre dealuri si paduri, un sat in care culorile
dansau in aer. Cerul era mereu albastru, florile multicolore se zareau de la kilometri
distanta, iar oamenii erau intotdeauna fericiti.

Aici locuia Lia, o fatd harnicd, bund la suflet si iubita de toti camenii din sat. Desi nu
era bogatd, avea o inimd mare si mereu i ajuta pe cei In nevoie. Era curajoasa si
curioasa, cdutand mereu cate o aventurd in micul sat ascuns.

Intr-o dimineatd de vara, cand totul ar fi trebuit s& fie la fel de frumos ca de obicei,
Lia se trezeste, insd de data aceasta nu mai vede culorile vii ale lumii. Se Tndreaptd spre
fereastra si ramane surprinsd. Copacii, florile, cerul, casele si dealurile sunt acoperite de
nuante de gri. Pana si oamenii care umbla pe strada sunt gri si posomorati.

Lia da buzna In sufragerie, numai sa isi gaseasca pdrintii tristi pe canapea si fard
sclipirea lor obisnuita in ochi.

- Mamd! Tata! striga fata la ei, dar acestia nici mdcar nu-si intorc privirea.

Lia iese din casd pe strada mohoratd. Alearga prin sat, cautand o urma de culoare,
dar nu gdaseste nimic. Ajunge la intrarea in pddure, unde se opreste cand vede o
scanteie de culoare. Din acea scanteie apare 0 zana gingasd, surprinzand-o pe Lia.

Aceasta afla de la zana ca un vrdjitor numit Hotul Culorilor a furat cele sapte culori
ale curcubeului si le-a ascuns in locuri diferite, iar Lia trebuie sa le recupereze. Fata
primeste de la zand o amuleta pentru a o teleporta in locurile unde sunt ascunse
culorile, dar numai la distanta permisa de magia emisd pentru protejarea culorii pusa
acolo de cdtre vrdjitor.

Imediat cum fata isi pune amuleta in jurul gatului, este teleportata la poalele unui
vulcan. La nici macar un metru de ea, se afla o intrare pdzita de un paznic de lava care
pare infiordtor, dar Liei nu ii este frica. Se duce direct inspre el, iar, spre surprinderea ej,
acesta o lasd sa treaca si gaseste la capatul tunelului culoarea rosie. Lia atinge culoarea
siin secunda urmadtoare este absorbitd de amuleta.

La fel ca maiinainte, amuleta o teleporteaza de data aceasta intr-un desert unde are
loc o furtuna de nisip si intalneste o camila vorbitoare. Aceasta i spune ca pentru a gasi
‘a doua culoare este nevoita sa astepte sa treaca furtuna. Fata sta rabdatoare tot VISCO|U|
lar, intr-un final, culoarea portocalie iese la iveala.

In clipa urmatoare, Lia se trezeste intr-un
palat cu oglinzi care isi schimbau forma. In ele se
reflectau drumuri diferite.  Drumuri drepte,
scurte, intortocheate, intunecate, dar fata fsiy
aminti ca graba strica treaba, asa ca se concentrd
pe singura oglinda care nu se schimbase.”
Aceasta se lumind wusor, iar in secunda
urméstoare, toate oglinzile dispar si ramane
culoarea galbena.

V.ﬂ‘




Dupd un pas, fata se afld acum intr-o padure necunoscutd si misterioasa, dar
observa o cdrare si porneste pe ea. Merge pentru timp si ajunge intr-un final la o
bifurcatie cu doud placi din lemn. Pe cea care arata stanga scrie ,Culoarea Verde”, iar pe
cea ce aratd dreapta scrisul este sters, dar in momentul in care Lia paseste pe cdrarea
din stanga, un zgomot ii atrage atentia si se indreapta pe cdrarea dreaptd, unde da de o
pasare ranitd. Lia sare imediat sd o ajute, iar pasdrea se transformd in adevdrata culoare
verde.

In secunda urmétoare, Lia se pomeneste pe o barcs in mijlocul apei cu un biletel pe
care scrie ,Stai calm/a si ajungi la destinatie.” si imediat cum termina de citit, barca
porneste pe valurile agitate, sdltand-o si scuturand-o pe biata Lia, dar aceasta rdmane
calma si ajunge pana la urmd la culoarea albastra.

De data aceasta, Lia se trezeste intr-o pestera unde aude voci. Acestea li spun toate
minciunile zise vreodata de oamenii din satul ei, dar reuseste sd gdseasca singurul
adevar - replica ei faimoasd: ,Rezolvam impreund.”, deoarece Lia stia c¢d nu-i ldsa
niciodata pe sateni sa se descurce singuri cu problemele lor. Vocile dispar si apare
culoarea indigo.

Lia este teleportata, in cele din urmd, la un castel gri si posomorat, unde descopera
Ca speranta este solutia. Se Tmprieteneste cu Panoul Culorilor al castelului si 1 da
speranta cd lumea ar fi mult mai frumoasa cu toate culorile In ea. Panoul se lumineaza si
Ti ddruieste ultima culoare, violetul.

Dupa ce si violetul este absorbit de amuletd, Lia se trezeste fata-n fatd cu Hotul
Culorilor, care fi ordond sd li inapoieze culorile, dar fata se opune. Vrdjitorul incearca sa o
manipuleze cu iluzii si minciuni, dar Lia nu se lasa nselata.

- Lumea fard culoare este ca o carte fdra cuvinte. Nu are sens.

Cuvintele Liei ii starnesc ceva in inima vrdjitorului si in secunda urmdtoare amuleta
arunca culorile in aer, creand un curcubeu si readucand culorile si lumina in tinut.

Lia se intoarce in satul ei, unde oamenii sunt din nou veseli si toata lumea o felicita
pentru curajul depus pentru a le salva lumea.

Si-am incdlecat pe-0 sa si v-am spus povestea asa.

Alexandrescu Dalia, clasa a VllI-a A
Prof. coordonator - Negoitd Anca Roxana
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PRIN LUME, SPRE NO1 iN$1NE

& JLumea este o carte, iar cei care un calatoresc citesc doar o pagina”
) Saint Augustine

Exista calatorii care nu se termina atunci cand avionul aterizeaza si nici
atunci cand valiza este pusa in coltul camerei. Ele continna in interiorul nostrn,
in felul in care privim lumea, oamenii si chiar propria viata. Pentru ca, de fapt, un
plecam doar sa vedem locuri noi - plecam sa ne schimbam.
\ V| Fiecare tara are o forma de adevar pe care ti-o arata doar daca esti dispus_ (
N sa o primesti. Unele locuri te invata dtsctplma si ordinea, altele i avata s
J libertatea in forma ei pura. Sunt orase care te lovesc cu energia lor si te obliga sa jN
wmergi mai repede, sa gandesti mai mult, sa vrei mai mult. Si sunt locuri care te
obliga sa incetinesti, sa vespiri, sa intelegi ca viata uu trebuie alergata ca sa fie
traita.
Dar poate cea mai puternica lectie pe care o ofera lumea este schimbarea.
Nu una zgomotoasa, un una vizibila imediat, ci una tacuta, care se asaza in tine
fara sa iti dai secama. Te trezesti intr-o zi si realizezi ca nn mai esti exact aceeasi ¢
persoana care a plecat. Gandesti diferit. Simti diferit. Privesti altfel lucrurile pe
care inainte le ignorai. Exista tari care iti schimba modul in care privesti
recunostinta. Cand vezi oameni carve traiesc simplu, dar cn o forta interioara
uriasa, incepi sa intelegi cat de wmlt ai si cat de des witi sa apreciezi.
Alte locuri iti schimba velatia cu timpul. #ti arata ca nn totul trebuie grabit, ca
frumusetea apare adesea in panze, nu in graba. $i sunt locuri cave iti schimba
curajul - te obliga sa te descurci, sa te adaptezi, sa te pierzi putin pentrn a te
regasi mai puternic.




Calatoriile an o putere rara: it distrug certitudinile si le inlocuiesc cuy
o intrebari mai bune. Te fac sa intelegi ca lumea nu este un singur mod de a trai, ¢i ¢
wmii de moduri diferite, toate la Tel de reale. $i, in mod paradoxal, cu cat vezi mai
mult din lume, cn atat intelegi mai bine cine esti tn.

Pentru ca adevarul este ca nu orasele ne raman in minte, ci senzatiile. Nu
hartile, ci emotiile. Nu fotogratiile, ci felul in care ne-am simtit acolo: straini si, in
acelasi timp, incredibil de vii.

Sunt locuri care te reconstruiesc Tara sa iti ceara voie. iti schimba felul de a
iubi, de a gandi, de a visa. $i, incet, Tara sa observi, lumea incepe sa locuiasca in
tine.

Poate acesta este sensul veal al calatoriilor: un sa aduni destinatii, ci sa te
traustormi prin ele. Nu sa vezi tot, ci sa lasi tot ce vezi sa te atinga.

Pentru ca, 1a final, nu lumea intreaga incape intr-o inima. ci inima devine
\\ @Jdestul de mare cat sa cuprinda lumea. |\ |

I L et

Andreescn Maria Deea, clasaaVil-a A




15 mai 1923
O zi de vis alaturi de Regina Maria!

Dragd jurnalule, TT—
Nu-mi vine sa cred ce mi s-a intamplat astazi! Eu, o simpla copila din satul

de langa Bran, am fost invitata la Castelul Bran, resedinta de vara a Reginei
Maria a Romaniei.

Totul ainceput cand mama a cusut o ic frumoasa pentru un bazar de caritate =
organizat de Majestatea Sa. Regina a vazut-o si a vrut sa ma cunoascal  Am =
ajuns dimineata devreme. Castelul arata ca din basme: turnuri inalte, ziduri de ‘
piatra si o gradina uriasa plina cu trandafiri de toate culorile - rosii ca sangele (\\<

croilor, albi ca zapada de pe Carpati si roz ca obraijii copiilor. Acrul mirosca a
flori si a brad proaspat.

Regina Maria m-a intampinat personal! Era imbracata intr-o rochie lunga, alba
cu broderii romanesti si purta un colier cu perle. Parul ¢i blond era prins
frumos, iar zambetul ii lumina toata fata. ,Bine ai venit, micuto!”, mi-a spus cu o
voce calda, ca a unei mame adevarate. Toata lumea o numeste ,Mama
Ranitilor” pentru ca in timpul Razboiului Mondial a ingrijit soldatii in spitale, a
stat langa Regele Ferdinand in refugiu la lasi si a luptat ca Romania sa devina
Mare! Am petrecut toata ziua cu ca. Dimineata am ajutat-o sa aranjeze florile in
saloane. Mi-a aratat cum decoreaza camerele cu motive bizantine si romanesti Z;
—aspus caii place sa creeze frumos, asa cum a facut la Palatul Cotroceni. Apoi
nc-am plimbat prin gradina. Mi-a povestit despre Marea Unire din 1918, cum a
visat ca toti romanii sa fic impreuna: din Ardeal, Basarabia, Bucovina si Vechiul
Regat. Ochii ii straluceau cand vorbea despre soldatii nostri curajosi! La pranz
am mancat impreuna: supa de legume din gradina castelului, paine proaspata si
prajituri cu miere. Regina a ras mult si mi-a spus povesti din copilaria ei din
Anglia, dar a zis ca Romania este acum ,tara inimii mele”. Mi-a dat o carte scrisa
de easi o floare de colt uscata ca amintire.

Dupa-amiaza am vizitat grajdurile — Regina adora caii! Am mangaiat un cal alb
frumos si am invatat sa tin fraicle. Apoi am desenat impreuna: cu am facut un
steag al Romaniei Mari, iar ea a pictat un peisaj cu muntii nostri.

Mi-a spus: ,Frumusetea Romaniei sta in oamenii ei buni si in pamantul acesta
bogat. Tu trebuie sa inveti bine la scoala si sa iubesti tara!” Seara, cand soarcle
apunca peste dealuri, Regina m-a imbratisat si mi-a zis: ,Sa nu uiti niciodata ca si
tu poti fi eroina in felul tau — prin munca, cinste si dragoste de neam.”

M-am intors acasa cu inima plina de bucurie si mandrie. Regina Maria nu este
doar o regina - este o croina, o artista, © mama a tarii si o femeie care a adus
frumusete si speranta in Romania!

Multumesc, Doamne, ca am trait aceasta zi!

Tarida Raisa — 0 mica romanca mandra

Tarida Raisa, clasa -~ aVil-a C

Premiul II- Concurs inrejudetean cu participare internationala ..Ecou de dor
strabun”

Profesor coordonator- Vasi Danicla






Intr-o societate in continud schimbare, educatia de calitate se construieste prin
colaborare si prin crearea unor contexte de invatare variate si atractive pentru elevi. in
acest sens, parteneriatul dintre scoala noastra si Biblioteca Judeteana “Nicolae lorga”
reprezinta un exemplu de buna practica educationala, oferind elevilor oportunitati
valoroase de dezvoltare intelectuald, culturala si personala.

Biblioteca nu este doar un spatiu destinat lecturii, ci si un adevarat centru de
educatie si cultura, unde copiii descopera bucuria cunoasterii, isi dezvolta creativitatea si
isi formeaza deprinderi esentiale pentru invatarea pe tot parcursul vietii. Prin activitatile
desfasurate in cadrul parteneriatului nostru, elevii au avut posibilitatea sa participe la
ateliere interactive, intalniri tematice, sesiuni de lectura, concursuri si activitati educative
menite sa stimuleze interesul pentru carte si pentru valorile culturale.

Un moment deosebit |-a reprezentat participarea elevilor la activitatile organizate
in cadrul programului ,,Scoala Altfel”, cand biblioteca a devenit un spatiu al descoperirii si
al experientelor educative nonformale. Elevii au explorat universul cartilor, au aflat
informatii despre organizarea unei biblioteci moderne si au luat parte la activitati creative
care au imbinat lectura cu jocul si colaborarea. Aceste experiente au contribuit la
dezvoltarea spiritului de echipa, a comunicarii si a gandirii critice.

De asemenea, in cadrul Saptamanii Copilariei, parteneriatul cu biblioteca a oferit
elevilor momente de bucurie si invatare prin activitati dedicate universului copilariei.
Atelierele de creatie, povestile citite si discutate impreuna, jocurile educative si
activitatile artistice au transformat aceasta perioada intr-o adevarata sarbatoare a
copilariei si a imaginatiei. Copiii au avut ocazia sa isi exprime liber ideile, sa isi valorifice
talentul si sa descopere cat de importanta este lectura in formarea lor.

Activitatile nu s-au limitat doar la spatiul bibliotecii. Specialistii bibliotecii au fost
prezenti si in scoala noastra, desfasurand ateliere tematice si proiecte educative
adaptate varstei elevilor.




Aceste intalniri au consolidat relatia dintre elevi si biblioteca, demonstrand ca
invatarea poate avea loc oriunde exista pasiune pentru cunoastere si dorinta de implicare.

Rezultatele acestui parteneriat se reflecta in interesul crescut al elevilor pentru
lectura, in participarea activa la activitatile culturale si in dezvoltarea unor competente
importante pentru parcursul lor educational. Prin colaborarea permanenta dintre scoala si
biblioteca, elevii invata sa aprecieze valoarea cartii, sa caute informatii relevante si sa isi
formeze obiceiuri sanatoase de lectura.

Multumim colectivului Bibliotecii Judetene “Nicolae lorga” pentru deschidere,
profesionalism si implicare. Suntem convinsi ca acest parteneriat va continua sa ofere
generatiilor de elevi experiente educationale memorabile si oportunitati de dezvoltare
armonioasa, contribuind la formarea unor tineri informati, creativi si responsabili.

Prof. inv. primar — Negulescu Anca — Mihaela




Puncte tari si puncte slabe ale
Programului ,Saptamana Verde” din
perspectiva profesorilor

Programul national ,Saptaména Verde”, implementat in scolile dln Romama&“‘“‘*—«-\
,ﬂé«/ﬁe incepand cu anul 2022, reprezintd o initiativd a Ministerului Educatiei dedicatda - —

educatiei pentru mediu si sustenabilitate. Acesta se desfasoara pe parcursul a cinci
Mmle consecutive, cu activitati non-formale care incurajeaza elevii sa inteleaga
S8 chimbarile climatice, s& protejeze natura si sd adopte comportamente ecologice.
Din perspectiva cadrelor didactice, programul ofera atat oportunitati valoroase de
dezvoltare, cat si provocari practice. Analiza de fata se bazeaza pe rapoarte scolare,

2=
g{'ﬁstudii si opinii ale profesorilor.

Puncte tari (avantaje) ‘”Nx

Profesorii evidentiaza frecvent urmatoarele aspecte pozitive: o
Implicarea activa si colaborarea: Activitatile stimuleaza participarea elevilor,
cadrelor didactice, parintilor si partenerilor externi (ONG-uri, autoritati locale). Se
, Creeaza un climat destins, bazat pe colaborare, creativitate si invatare experientiala,
diferit de rutina zilnica a orelor de curs. Multi profesori apreciaza dezvoltarea
abilitatilor de lucru in echipa si rezolvare a problemelor reale.

“Relevanta educationala: Programul completeaza curriculumul scolar, promovand
yconstientizarea mediului, reducerea risipei, reciclarea si conectarea cu natura. Peste
80% dintre directori si profesori considera ca este relevant si aduce beneficii reale
atat elevilor (experiente practice, invatare diversificata), cat si scolii (inovatie,
parteneriate). Ceea ce se invata aici se valorifica ulterior la orele obisnuite.
Flexibilitate si creativitate: Cadrele didactice au libertate in proiectarea activitatilor
(excursii, ateliere, proiecte, plantari etc.), ceea ce permite adaptarea la specificul
local si la interesele elevilor. Se incurajeaza inovatia si utilizarea resurselor locale.

Puncte slabe (dezavantaje)
Desi apreciat, programul prezinta si dificultati semnalate frecvent de profesori:
Resurse insuficiente: Lipsa materialelor didactice, a finantarii si a suportului logistic
face dificila organizarea activitatilor de calitate, mai ales in zonele rurale sau scolile
cu bugete limitate. Multe activitati raman la nivel teoretic din cauza costurilor.
Birocratie si incarcare administrativa: Raportarea detaliata, planificarea si evaluarea
adauga presiune asupra cadrelor didactice. Uneori, programul se suprapune cu alte
activitati sau perioade aglomerate (ex. activitati agricole in mediul rural).

Probleme de participare: Unii elevi si parinti percep ,Saptamana Verde” ca pe o mik
vacantd, ceea ce duce la absenteism, dezinteres sau participare selectiva. Lipsa




N . .
% materiale) este o provocare frecventa.

Inegalitati si aspecte practice: Profesorii din scoli mici sau cu personal redus se

confrunta cu supraincarcare. Nu exista suficiente ghiduri nationale de bune
== practici sau modele adaptate tuturor contextelor. in unele cazuri, se semnaleaza
& lipsa implicarii reale a anumitor institutii sau cadre didactice.

Concluzie si recomandari

Din punctul de vedere al profesorilor, ,Saptamana Verde” este un program
valoros care imbogateste experienta educationala si sensibilizeaza generatiile
tinere fata de problemele de mediu. Punctele tari legate de implicare si invatare
experientiala depasesc adesea dezavantajele, dar succesul depinde de reducerea
birocratiei, alocarea de resurse suplimentare si oferirea unui suport mai
consistent (ghiduri, exemple adaptate, finantare minima).

Recomandari practice:
Simplificarea raportarii.
Crearea unui fond national pentru activitati.
Formari dedicate pentru cadre didactice.
:,  Implicarea mai activa a comunitatii locale.
© Programul are potentialul de a genera schimbari reale dacid se adreseazd
.. provocarilor identificate de cei care il implementeaza zilnic — profesorii.

Prof. Vasi Daniela




Tinovul Mohos - locul unde plantele
mananca insecte, ursii dan tarcoale, iar
afinele aun sosii misterioase

Daca cineva mi-ar fi spus ca exista un loc /,{\ -
unde plantele sunt carnivore, unde pamantul /' '\
pluteste pe apa si unde afinele au surori gemene
care iti pot juca feste, probabil as fi crezut ca
vorbeste despre o poveste fantastica. $i totusi,
acest loc exista si se numeste Tinovul Mohos din
Judetul Harghita.

Tinovul Mohos este o mlastina oligotrofa, adica
o zona foarte saraca in substante minerale si
nutritive.

Primul lucru care atrage atentia sunt ochiurile
de apa raspandite prin tinov. Aceste mici lacuri
intunecate par niste oglinzi fermecate. Apa lor
este atat de bogata in turba incat capata o
culoare inchisa, iar peisajul pare desprins dintr-un
film misterios. Daca privesti atent, ai impresia ca
pamantul respira si se misca sub pasii tai.

Dar adevarata vedeta a locului este Roua
Cerului ( Drosera rotundifolia), una dintre putinele
plante carnivore din Romania. La prima vedere
pare o planta delicata, cu frunzulite acoperite de
picaturi stralucitoare. Insectele cred ca au gasit
un suc gratis. Din pacate pentru ele, ,picaturile de
roua” sunt lipicioase.




Odata prinsa, insecta devine... pranzul plantei. Cine ar fi crezut ca o planta atat de
mica poate avea un meniu atat de bogat?

Printre vegetatia specifica turbariei intalnim si ,nebunele” (planta halucinogena) ,
fructe care seamana foarte mult cu afinele. Diferenta este ca ele nu sunt recomandate
pentru consum. Multi vizitatori le privesc cu suspiciune, incercand sa afle daca sunt afine
sau doar niste imitatoare talentate. Cel mai sigur este sa le admiri si sa lasi experimentele
culinare pentru acasa. Pe langa ” nebune” , se mai gasesc : merisor , afin , bumbacarita si
multe altele .

Si pentru ca vorbim despre o zona salbatica, trebuie sa amintim si de ursi. Da, ursii
sunt locuitori obisnuiti ai padurilor din jur. Din fericire, ei prefera sa-si vada de treburile lor,
iar turistii sa si le vada pe ale lor. Ghizii povestesc adesea despre urme proaspete sau
despre aparitii surprinzatoare prin apropiere. Dintr-odata, toata lumea merge mai grupat si
vorbeste putin maiincet!

Un rol important il au ghizii rezervatiei. Ei cunosc fiecare coltisor al tinovului si
transforma o simpla plimbare intr-o adevarata aventura. Cu povesti interesante, explicatii
stiintifice si mult umor, acestia 1i ajuta pe vizitatori sa descopere secretele unui ecosistem
unic. In plus, se asigurd ca nimeni nu confunda plantele carnivore cu florile decorative si
nici ,nebunele” cu afinele de desert.

Tinovul Mohos este unul dintre acele locuri care demonstreaza ca natura are o
imaginatie mai bogata decat orice scriitor. Aici gasesti plante care vaneaza insecte, mlastini
care plutesc, fructe misterioase si ursi care patruleaza prin apropiere.

Asa ca, dragi elevi, daca ajungeti vreodata la Tinovul Mohos, tineti minte trei lucruri
esentiale: nu toate ,afinele” sunt afine, nu toate picaturile de roua sunt inofensive, iar daca
auziti fosnet in tufis... cel mai bine este sa va amintiti brusc cat de interesanta e natura si sa
mergeti mai departe in grup, cu zambetul pe buze si cu ghidul in fata.
lar daca toate aceste povesti v-au starnit curiozitatea, aruncati o privire pe harta de mai
jos!

Ea va arata drumul spre unul dintre cele mai spectaculoase locuri din Romania. Nu
aveti nevoie de o busola fermecata si nici de superputeri - doar de chef de aventura,
incaltaminte comoda si, bineinteles, de un aparat foto pregatit sa surprinda plantele
carnivore, ochiurile misterioase de apa si poate... o urma de urs (de preferat doar o urma!).

Asadar, puneti degetul pe harta, planificati o excursie impreuna cu familia sau cu
prietenii si porniti la drum! Tinovul Mohos va asteapta cu peisaje de poveste, ghizi
simpatici si 0 multime de surprize. lar daca va intoarceti cu toate gustarile in rucsac si fara
sa fi confundat ,,nebunele” cu afinele, Inseamna ca ati trecut cu brio testul de explorator!

Prof. Visan Mihaela- Monica
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Proiectul de grup, laboratorul competentelor viitorului

Scoala moderna nu mai este doar locul unde se memoreaza definitii. Ea a
devenit un spatiu al colaborarii, iar una dintre cele mai puternice unelte
pedagogice actuale este proiectul de grup. Aceasta metoda transforma elevul
dintr-un receptor pasiv de informatii intr-un cercetator activ, capabil sa lucreze in
echipa pentru a rezolva probleme reale. Ce face ca proiectul de grup sa fie atat de
special si cum reuseste el sa imbine perfect invatarea cu evaluarea? Pentru a
intelege succesul acestei metode, trebuie sa privim dincolo de notele din catalog
si sa analizam exemplele practice din scoala noastra.

De la ,,Eu” la,,Noi”: Cum functioneaza invatarea colaborativa

Cand profesorul anunta un proiect de grup, reactiile initiale sunt diverse. Cu
toate acestea, magia metodei sta tocmai in gestionarea dinamicilor echipei.
Invatarea prin proiecte pune accent pe proces, nu doar pe produsul final. Elevii
nu isi mai insusesc cunostinte in mod izolat, ci le descopera impreuna, dezvoltand
abilitati esentiale pentru secolul XXI:

- Comunicarea eficienta: Membrii grupului trebuie sa isi exprime clar ideile si sa
asculte activ.

Managementul conflictelor: intr-o echipad apar inevitabil viziuni diferite.
Invatarea modului in care se ajunge la un consens este o lectie de viata
nepretuita.

- Gandirea critica: Elevii analizeaza surse multiple pentru a gasi cea mai buna
solutie la o problema.

- Organizarea: Impértirea sarcinilor si respectarea termenelor limitd 1i transforma
in veritabili manageri de proiect.

Fiecare membru aduce la masa propriul talent (la desen, scris sau coordonare),
transformand invatarea intr-un proces personalizat si incluziv.

Studiu de caz la Scoala ,Radu Stanian”: Calatorie in Tara Galilor din
Regatul Unit

Teoria pedagogica prinde viata atunci cand este aplicata la clasa cu entuziasm
si rigoare. Un exemplu remarcabil de invatare si evaluare prin proiect de grup a
fost demonstrat recent la Scoala Gimnazialda ,Radu Stanian” din Municipiul
Ploiesti.

In cadrul disciplinei optionale ,Introducere in Cultura si Civilizatia Britanica”
elevii clasei a V-a B au devenit veritabili exploratori culturali. Activitatea a
culminat cu o lectie demonstrativa, sustinuta in cadrul subcomisiei metodice
»,Limba si Comunicare” de doamna profesoara de limba engleza Calugaru Diana.

Cei saisprezece elevi ai clasei au fost organizati in patru grupe de cate patru
membri.
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Fiecare echipa a primit misiunea de a cerceta si de a prezenta regiunea isorica a
9 o Regatului Unit, Tara Galilor din una dintre cele patru perspective esentiale:

- Pozitia geografica: Localizarea pe harta si caracteristicile geografice majore.
~Simbolurile nationale: Prezentarea steagului, a stemei si a unui simbol vegetal sau
animal reprezentativ.
- Obiceiuri si traditii: Descoperirea elementelor de folclor si a sarbatorilor specifice.
- Repere turistice: Selectia si descrierea catorva obiective turistice majore din acea
tara.

Rezultatul muncii lor a luat forma unor materiale vizuale deosebite realizate pe
coli A3. Elevii au imbinat textul informativ cu desene originale realizate de ei si
imagini ilustrative. Tn timpul lectiei demonstrative, fiecare grupd a prezentat
materialul in fata clasei in limba engleza, dovedind o excelenta stapanire a
cunostintelor si abilitati remarcabile de vorbire Tn public.

©

O altfel de nota: Proiectul ca metoda complementara de evaluare

Traditional, evaluarea Tnseamna un test scris si mult stres. Proiectul de grup
guvernat de reguli clare schimba complet aceasta paradigma, oferind profesorului o
ferestre larga catre adevaratele competente ale elevilor. Evaluarea reprezinta un
proces continuu si se realizeaza pe trei niveluri distincte:

Evaluarea produsului final

Profesorul analizeaza calitatea materialului realizat, rigurozitatea textelor
originalitatea asezarii Tn pagina pe colile A3, estetica desenelor si relevanta imaginilor
alese.

Evaluarea procesului (formativa)

Profesorul observa cum a evoluat fiecare echipa de patru elevi, daca s-au ajutat
reciproc, daca au impartit subtemele in mod egal si cum au depasit obstacolele de
comunicare.

Autoevaluarea si coevaluarea

La finalul prezentarilor, elevii analizeaza critic propria performanta si pe cea a
colegilor, dezvoltandu-si reflexivitatea si capacitatea de a aprecia munca celuilalt la
adevarata ei valoare.
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Provocarile si secretele unui proiect de succes
° o °
Metoda nu este lipsita de provocari, cum ar fi riscul ca un singur elev sa preia
toata munca sau ca membrii mai timizi sa fie eclipsati. Pentru ca proiectul sa fie un
succes, experimentul de la Scoala ,Radu Stanian” ne arata ca structura sarcinii
este cheia. Formatul fix de patru subteme repartizate la patru elevi garanteaza ca
fiecare copil are o responsabilitate directa si un livrabil propriu, eliminand
pasivitatea.

Concluzie: Pregatirea pentru viata reala

Marea calitate a proiectului de grup este ca darama zidul dintre teorie si
practica. Pe piata muncii, nimeni nu activeaza complet izolat; marile proiecte sunt
produse ale muncii In echipa. Prin activitati precum cea coordonata de doamna
profesoara Calugaru Diana, scoala isi indeplineste adevarata misiune: aceea de a
forma oameni capabili sa colaboreze, sa inoveze si sa exploreze lumea impreuna.

Propunator: prof. lb. engleza, Calugaru Maria Diana




» Conexiunea umana in practica - predarea 4
‘ limbii engleze in era Al

L
Introducere

Transformarile tehnologice din ultimii ani au influentat profund sistemul

» educational. Aparitia si dezvoltarea inteligentei artificiale (Al) au schimbat modul Tn

care profesorii creeazd materiale didactice, modul in care elevii acceseaza
informatia si modul in care se desfasoara procesul de invatare.

In prezent, elevii pot utiliza diverse instrumente digitale pentru a obtine rapid
informatii, pentru a traduce texte sau pentru a genera raspunsuri la diferite sarcini
scolare. In acest context, rolul profesorului nu mai este doar acela de furnizor de
informatii, ci si de facilitator al procesului de invatare si ghid in utilizarea
responsabila a tehnologiei.

Predarea limbilor straine, in special a limbii engleze, presupune mult mai mult
decat transmiterea unor reguli gramaticale sau a unui vocabular specific. Ea implica
dezvoltarea competentelor de comunicare, a increderii in sine si a capacitatii de a
interactiona cu ceilalti. Din acest motiv, conexiunea umana dintre profesor si elev
ramane un element esential in procesul educational, chiar si Tn era inteligentei
artificiale.

Importanta conexiunii umane in procesul educational

Procesul de invatare este influentat nu doar de continutul predat, ci si de relatia
care se stabileste intre profesor si elev. Elevii invata mai eficient intr-un mediu n
care se simt sprijiniti, incurajati si respectati.

Profesorul are un rol esential Tn crearea unui climat educational pozitiv. Prin
empatie, comunicare deschisa si feedback constructiv, profesorul poate stimula
motivatia elevilor si dorinta acestora de a participa activ la activitatile de la clasa.

In predarea limbii engleze, interactiunea directd este fundamentala. Activitatile
precum dialogurile, jocurile de rol, lucrul in perechi sau proiectele de grup
contribuie la dezvoltarea competentelor de comunicare si la consolidarea relatiilor «
dintre elevi.

!‘.



Inteligenta artificiala in educatie

f’-‘h"" - 5.

1,-" " Inteligenta artificiald incepe sa fie utilizatd tot mai frecvent in domeniul

i = educatiei. Platformele educationale moderne includ instrumente care pot analiza

~ raspunsurile elevilor, pot genera exercitii personalizate sau pot oferi explicatii
suplimentare pentru diferite concepte.

In predarea limbii engleze, inteligenta artificiald poate fi utilizatd pentru
generare‘a de exercitii, texte de lectura, dialoguri sau activitati de vocabular. De
asemenea, profesorii pot utiliza Al pentru a crea rapid fise de lucru, teste sau
materiale interactive.

#
"

Exem‘;)le de activitati la ora de limba engleza folosind Al

1. Crearea de dialoguri — profesorul poate genera dialoguri pe teme cotidiene, iar
elevii le pot interpreta in perechi.

2. Activitati de descriere — elevii descriu imagini sau situatii generate digital,
folosind vocabularul Tnvatat.

3. Exercitii personalizate — Al poate genera exercitii adaptate nivelului clasei.

4. Activitati de scriere - elevii redacteaza texte scurte, iar profesorul ofera
feedback si corecturi.

Avantaje si riscuri ale utilizarii inteligentei artificiale in educatie

Utilizarea inteligentei artificiale in educatie aduce numeroase avantaje. Printre
acestea se numara accesul rapid la informatii, diversificarea materialelor didactice
si posibilitatea de a personaliza procesul de Tnvatare in functie de nivelul elevilor.
Profesorii pot economisi timp n pregatirea materialelor, iar elevii pot exersa
suplimentar anumite competente.

Totusi, exista si riscuri asociate utilizarii excesive a acestor instrumente. Elevii pot
deveni dependenti de tehnologie si pot ajunge sa utilizeze inteligenta artificiala
pentru a genera raspunsuri fara a intelege continutul. De asemenea, exista riscul
diminuarii gandirii critice si al scaderii implicarii active in procesul de invatare.

Prin urmare, utilizarea inteligentei artificiale trebuie realizata intr-un mod
echilibrat, sub Tndrumarea profesorului, astfel incat tehnologia sa devina un
instrument de sprijin si nu un substitut al invatarii autentice.
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' } * F Rolul profesorului in era inteligentei artificiale 4 .
el 4 :
.y Profesorul raméne figura centrala a procesului educational. Inteligenta
- artificiala poate furniza informatii si poate genera materiale, insa nu poate inlocui
~ empatiagexperienta pedagogica si capacitatea profesorului de a intelege nevoile
elevilor.
Profesorul are responsabilitatea de a selecta resursele potrivite, de a stimula
comunicarea in clasa si de a dezvolta gandirea critica a elevilor in raport cu
" tehnologia.
Concluzii
Inteligenta artificiala ofera oportunitati importante pentru modernizarea
educatiei. Cu toate acestea, predarea limbii engleze raméane un proces profund
uman, bazat pe comunicare, colaborare si relatii interpersonale.
Prin utilizarea echilibrata a tehnologiei si prin mentinerea unei relatii autentice cu
elevii, profesorii pot transforma provocarile erei digitale in oportunitati pentru o
educatie mai eficienta si mai relevanta.
Bibliografie
Cucos, C. - Pedagogie, Editura Polirom
Cerghit, I. - Metode de invatamant
UNESCO - Artificial Intelligence in Education
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Integrarea tehnologiei in orele de limba franceza

»1ehnologia poate deveni aripi care permit elevilor s zboare mult mai sus decat si-au
imaginat vreodata.” Jenny Arledge

Intr-o lume n continua evolutie digitald, tehnologiile informatiei si comunicarii
(T.I.C.) joaca un rol esential Tn educatie, facilitdnd accesul la resurse, imbunatatind
metodele de predare, sporind interactivitatea dintre profesori si elevi. invatarea limbilor
straine nu face exceptie, iar utilizarea T.I.C. Tn orele de limba franceza devine din ce in ce
mai relevanta pentru a sprijini atat profesorii, cat si elevii in procesul educational.

Diversitatea instrumentelor digitale disponibile ofera oportunitati fara precedent

pentru crearea unui mediu de invatare interactiv, adaptat nevoilor individuale ale
elevilor si capabil s& stimuleze toate competentele lingvistice. In acest context,
predarea limbii franceze beneficiaza In mod deosebit de potentialul tehnologiilor
educationale, care permit nu doar transmiterea cunostintelor lingvistice, ci si
dimersiunea culturala necesara pentru o intelegere profunda a francofoniei.
Integrarea TIC in cadrul orelor de curs depaseste simpla nevoie si devine imperios
necesara, aceasta fiind justificata de miza educativa, sociala si economica, elevii de
astazi fiind adevarati ,homo connecticus”. Tehnologia se constituie ca un instrument ce
vine in serviciul elevului si profesorului. Noile metodologii nu vizeaza doar ,quoi
apprendre”, ci mai ales ,comment apprendre”, ,comment découvrir” et ,comment
intégrer”.

Pornind de la aceste principii, am incercat sa intelegem locul si importanta unor
jocuri si aplicatii online sau offline in cadrul orelor de limba franceza.

Blamate de multi, apreciate de altii, jocurile pe calculator sau telefon constituie o
sursa si un mijloc de invatare. Construiesc un mediu motivational propice invatarii, fiind
din ce In ce mai prezente in salile de clasa. Jocurile si aplicatiile pe calculator/ telefon,
deseori asociate cu efectele negative asupra invatarii, sunt eficiente in cazul utilizarii
rezonabile, subordonate obiectivelor educationale, fara forma de exces.

Platformele educationale ofera acces la o varietate de materiale, cum ar fi exercitii
interactive, videoclipuri explicative, dictionare online si aplicatii de conversatie cu
vorbitori nativi, facilitand astfel dezvoltarea abilitatilor de intelegere, vorbire, citire si
scriere. De asemenea, utilizarea jocurilor educationale contribuie la reducerea stresului
asociat invatarii unei limbi straine si face procesul mai placut si mai eficient. Studiile
arata ca metodele bazate pe jocuri imbunatatesc memoria si cresc nivelul de implicare
al elevilor. Prin utilizarea platformelor educationale si a jocurilor interactive, se creeaza
un mediu de invatare atractiv si dinamic, adaptat nevoilor actuale ale elevilor.
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Pentru multi elevi, invatarea unei limbi straine poate parea uneori dificila sau
plictisitoare, mai ales daca lectiile urmeaza un tipar clasic: manual, caiet, exercitii. Din
fericire, tehnologia poate transforma aceste ore intr-o experienta interactiva, moderna si,
cel mai important, placuta!

Platforme educationale - invatam si colaboram

Profesorii folosesc din ce in ce mai des platforme online care sprijina invatarea:
Google Classroom, Padlet, Edmodo sau Moodle. Aceste platforme Tincurajeaza
colaborarea, creativitatea si implicarea tuturor elevilor, inclusiv a celor mai timizi, care
pot participa fara teama de a vorbi in fata clasei.

Una dintre cele mai apreciate metode moderne de predare este invatarea prin joc.
La orele de limba franceza, profesorii pot folosi aplicatii precum:
- Kahoot! - un joc de tip quiz, unde elevii raspund la intrebari pe telefon sau tableta. Este
rapid, competitiv si amuzant.
- Quizlet - o platforma cu seturi de ,flashcards” digitale, utile pentru a memora cuvinte
noi.
- Wordwall - creeaza jocuri variate (roata norocului, potriviri, labirinturi) cu continut
specific lectiei.
- Quizalize - o platforma educationala online care permite profesorilor sa creeze quizuri
interactive pentru a evalua si imbunatati performantele elevilor. Aceasta ofera o
experienta captivanta de invatare, combinadnd evaluarea formativa cu elemente de
gamificare pentru a creste motivatia elevilor.
- LearningApps - o platforma online gratuita care le permite profesorilor sa creeze
activitati interactive personalizate pentru elevii lor.

Aceste aplicatii transforma invatarea vocabularului sau a gramaticii intr-o joaca, iar
elevii retin mai usor informatiile cand participa activ si se distreaza in acelasi timp.
Resursele autentice — limba vie a francezilor ajuta profesorii sa creeze lectii interactive
autentice si atractive pentru elevi. Ce poate fi mai util decat sa inveti limba franceza
direct de la vorbitorii nativi? Tehnologia ne ofera acces la site-uri, videoclipuri, cantece si
emisiuni in limba franceza, care ne ajuta sa intelegem mai bine cum se vorbeste aceasta
limba in viata de zi cu zi.

Exemple utile: TVSMONDE Junior, RFI Savoirs, YouTube Edu

Prin aceste resurse, elevii se pot obisnui cu diferite accente, pot invata expresii uzuale
si pot Intelege mai bine cultura franceza.
Aplicatii de invatare individuala - franceza pe telefon. Exista aplicatii gratuite si usor de
folosit care ajuta la exersarea limbii francize: Duolingo, Memrise, LingQ. Folosind aceste
aplicatii, elevii pot invata in ritmul propriu, acasa sau in drum spre scoala.
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Proiecte creative si multimedia. Tehnologia permite elevilor sa creeze continut original in
limba franceza: prezentari despre orase din Franta, videoclipuri scurte, postere digitale
despre personaje celebre. Exemple de aplicatii: Canva, StoryJumper, BookCreaor. Astfel,
franceza devine un instrument de exprimare si creatie.

Dezvoltarea increderii si a comunicarii. Elevii pot exersa fara teama de a gresi: se pot
fnregistra citind un text, pot folosi aplicatii de conversatie cu roboti, pot participa la
proiecte internationale in limba franceza.

Tehnologia nu este un ,moft”, ci un instrument puternic care poate transforma complet
orele de limba franceza. Ea nu il inlocuieste pe profesor, ci il sprijina sa faca lectiile mai vii,
mai atractive si mai apropiate de realitatea elevilor. Cu ajutorul tehnologiei, fiecare elev
poate deveni explorator intr-o lume francofona plina de culoare si sunet.

Concluzionand: ,Tehnologia nu va inlocui niciodata profesorii, dar profesorii care
folosesc tehnologia vor inlocui pe cei care nu o fac.” - Ray Clifford. Tn centrul educatiei st
profesorul, nu tehnologia. Niciun ecran, aplicatie sau platforma digitala nu poate inlocui
empatia, intuitia si adaptabilitatea unui cadru didactic bine pregétit. insa, intr-o lume in
continua transformare, un profesor care ignora instrumentele tehnologice ramane in urma
si risca sa nu mai raspunda nevoilor actuale ale elevilor.

Profesorii care aleg sa integreze tehnologia in activitatea lor nu devin ,roboti”, ci isi
extind orizonturile pedagogice. Cu ajutorul aplicatiilor, platformelor online, resurselor
multimedia si inteligentei artificiale, ei pot personaliza invatarea, pot oferi feedback rapid,
pot stimula creativitatea elevilor si pot transforma lectiile in experiente captivante.
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Elemente de logica necesare in
rationamentele de invatare

Ideea centrala:

Un rationament de invatare solid se bazeaza pe cateva structuri logice fundamentale: definirea
clara a conceptelor, identificarea relatiilor dintre ele, formularea de inferente valide si verificarea
consecventei. Fara aceste elemente, invatarea devine fragmentata, iar concluziile - instabile.

1. Clarificarea conceptelor.

Orice rationament incepe cu definirea termenilor. in invatare, asta inseamna:
- delimitarea precisa a notiunilor noi .

- stabilirea diferentelor dintre concepte apropiate .

- identificarea proprietatilor esentiale .

De ce conteaza: Fara concepte clare, mintea nu poate construi structuri stabile; apare confuzia
intre cauza si efect, intre general si particular.

2. ldentificarea relatiilor logice.

Invatarea presupune conectarea informatiilor. Cele mai importante relatii sunt:
- implicatia

(daca A, atunci B)

- echivalenta

(A este acelasi lucru cu B)

-includerea

(A este un caz particular al lui B)

- opozitia

(A exclude B)

-corelatia

(A si B apar impreuna, dar fara cauzalitate garantata)

Rolul lor:
Permit organizarea cunoasterii in retele coerente, nu in liste disparate.

3. Structuri de inferenta
Pentru a transforma informatia in cunoastere, sunt necesare inferente valide. Cele esentiale Tn
mvatare sunt:
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- Deductia - Extragerea concluziilor necesare din premise generale .
- Inductia—- Generalizarea pe baza unor exemple.

- Abductia- Formularea celei mai plauzibile explicatii.

- Analogia — Transferul de structura intre domenii diferite.

Importanta: Fiecare tip de inferenta sustine un alt mod de Tnvatare: Deductiva, Exploratorie,
Explicativa sau Creativa.

4. Structurarea argumentului:

Un rationament de invatare coerent are:

- Premise (ce stim sau presupunem)

- Mecanism logic (cum ajungem de la premise la concluzie)
- Concluzie (ce rezulta)

- Justificare (de ce concluzia este valida)

Fara structura, invatarea devine o succesiune de afirmatii fara legatura.

5. Verificarea consecventei.

Orice rationament trebuie verificat:

- Sunt premisele compatibile intre ele ?
- concluzia nu contrazice datele ?

- nu apar ambiguitati ?

- nu se folosesc generalizari abuzive ?

Scop: Evitarea erorilor cognitive si consolidarea intelegerii.

6. Generalizare si transfer.

Un element esential al invatarii este capacitatea de a face:

- Extragerea structurii generale din exemple .

- Aplicarea unei aceeasi structura in contexte noi .

- Adaptarea rationamentul la situatii diferite de forma canonica.

Aici logica devine instrument de creativitate , nu doar de verificare.

7. Metacognitia logica.

In invatare, logica nu este doar un instrument, ci si un obiect al reflectiei:
- Cum am ajuns la concluzie ?

- Ce tip de inferenta am folosit ?

- Unde pot aparea erori ?

- Cum pot imbunatati procesul ?

Metacognitia transforma logica intr-un mecanism de auto-reglare.

Concluzie sintetica

Un rationament de invatare solid se sprijina pe:
-Claritate conceptuala

-Relatii logice bine definite.

-Inferinte valide.



-Structuri argumentative coerente.

-Verificarea consecventei.

-Transferul cunoasterii

-Reflectia asupra propriului proces mental.

Aceste elemente transforma informatia in intelegere si intelegerea in competenta.

Varsta:

Copilul foloseste un formalism logic pre-operational sau concret, dependent de perceptie
si actiune, In timp ce adultul opereaza cu un formalism logic abstract, simbolic si
metacognitiv.

Aceasta diferenta este confirmata de teoriile dezvoltarii cognitive (Piaget) si de rolul
interactiunii sociale in maturizarea gandirii (Vygotsky).

Exista concursuri de invatare, dar ele nu sunt intotdeauna numite explicit concursuri de
invatare. In practica, exista trei mari categorii de competitii care evalueaza direct procesele
de invatare, nu doar rezultatul final:

Concursuri de invatare accelerata
Concursuri de rationament si intelegere
Concursuri de metacognitie si strategie de invatare

Prof. Enache Aurel
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Platforme si kituri educationale interactive
in predarea informaticii la gimnaziu

Predarea informaticii la gimnaziu poate fi mult mai atractiva si eficienta prin
utilizarea unor platforme si kituri educationale interactive, care combina programarea cu
elemente de robotica si STEM. Instrumente precum Open Roberta Lab, BBC micro:bit si
LEGO SPIKE Prime permit elevilor sa dezvolte competente digitale, algoritmice si de
rezolvare a problemelor, prin activitati practice, interactive si interdisciplinare.
1.0pen Roberta Lab este o platforma de programare vizuala bazata pe blocuri, dezvoltata
special pentru educatie

Caracteristici principale: programare vizuala intuitiva (drag-and-drop), simularea
robotilor si dispozitivelor hardware, acces online, fara instalare , interfata accesibila
elevilor de gimnaziu.

Valente didactice: dezvolta gandirea algoritmica, permite testarea rapida a programelor,
incurajeaza experimentarea si invatarea prin proiecte
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(Sursa: https://lab.open-roberta.org/)

2. Dispozitivul micro:bit

BBC micro:bit este un microcontroler compact, conceput pentru a introduce elevii in
programare si electronica.

Caracteristici principale: matrice de leduri pentru afisarea mesajelor, senzori de
temperaturd, conectivitate bluetooth, posibilitatea de integrare cu diverse aplicatii si
kituri.

Rol educational: dezvoltarea competentelor digitale si tehnice, incurajarea invatarii
prin experiment si proiecte, corelarea informaticii cu stiintele si tehnologia.

(Sursa: https://makecode.microbit.org/)



3. Kitul LEGO SPIKE Prime

LEGO SPIKE Prime este un kit de robotica educationala destinat gimnaziului, care combina
LEGO cu senzori si motoare programabile.

Caracteristici principale: motoare si senzori integrati, posibilitate de programare vizuala
sau text (Open Roberta, Scratch, Python), kit complet pentru constructii si proiecte STEM

Rol educational: incurajeaza creativitatea si gandirea logica, dezvolta competente in
robotica si programare, sustine proiecte interdisciplinare (matematica, fizica, informatica).

';ﬁg 'iigiiig'
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(Sursa: https://spike.legoeducation.com/)

4. VEXcode VR este o platforma exceptionala care permite elevilor sa programeze un robot
intr-un mediu 3D.
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(Sursa: https://vrvex.com/)

5.Tinkercad este cea mai populara si accesibila platforma online gratuita dedicata educatiei
STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematicad). Dezvoltata de Autodesk, aplicatia
transforma concepte tehnice complexe in experiente de invatare vizuale, interactive si
extrem de distractive, fiind instrumentul ideal pentru elevi, profesori si pasionatii de
tehnologie de toate vérstelre.

(Sursa: https://www.tinkercad.com/)



6. Pencil Code este o aplicatie care combina programarea prin blocuri cu textul (CoffeeScript).
Este ideala pentru Arta algoritmica.
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(Sursa: https://pencilcode.net/)

Prof. Costea Adriana Gabriela
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	CUPRINS
	ȘI DEZVOLTARE
	DIN PERSPECTIVA PROFESORILOR

	ARGUMENT
	altfel, s-ar pierde în trecerea timpului. Fiecare articol, fiecare creație, fiecare fotografie și fiecare mărturie devin parte din memoria școlii și din povestea unei generații.
	„Stanieni de nota 10” este, totodată, un exercițiu de comunicare și de dialog. Este locul în care elevul și profesorul se întâlnesc dincolo de rolurile cotidiene, prin idei, sensibilitate și creativitate. Este puntea dintre ceea ce se întâmplă în sala de clasă și comunitatea mai largă, dintre experiența de astăzi și amintirea de mâine.
	Ne dorim ca această revistă să fie un spațiu al bucuriei de a crea, al curajului de a spune, al respectului pentru diversitatea opiniilor și al încrederii în potențialul fiecărui copil. Pentru că nota 10 din titlu nu este doar despre performanță. Ea este despre a da „nota 10” curajului, creativității, implicării, perseverenței, sensibilității și dorinței de a deveni, în fiecare zi, o versiune mai bună a propriei persoane.
	În paginile revistei, școala își spune povestea prin vocile celor care o construiesc. Iar dacă „Stanieni de nota 10” va reuși să inspire un elev să scrie, să creeze, să viseze și să creadă în propriul talent, să ofere unui profesor bucuria de a-și împărtăși experiența sau să păstreze peste ani emoția unei perioade frumoase din viața școlii, atunci menirea sa va fi pe deplin împlinită.
	„Stanieni de nota 10” este vocea unei comunități care crede în educație, în oameni și în puterea creativității. Este locul în care gândurile devin cuvinte, talentele devin creații, experiențele devin povești, iar poveștile devin parte din memoria școlii.
	Prof. dr. Denisa Irimia
	Copacul cu frunze de argint
	Trecu prin păduri întunecate, peste munți acoperiți de ceață și prin văi
	pustii unde nu se auzea decât urletul lupilor. După trei zile și trei nopți, ajunse
	la coliba unei bătrâne cu părul alb ca neaua.
	- Te așteptam, spuse aceasta fără să-l privească. Numai cel cu inimă curată poate învinge zmeul.
	Bătrâna îi dărui o sabie cu lama de cristal și un fluier fermecat.
	- Sabia va răni întunericul, iar fluierul va chema ajutorul pădurii.
	Darian își continuă drumul până la Muntele Umbrelor, unde se înălța castelul lui Boreas. Zidurile negre păreau vii, iar cerul deasupra lor era acoperit de furtuni.
	În sala cea mare, zmeul păzea o cutie de fier în care străluceau toate frunzele furate.
	- Ai venit să mori, copilule? răcni acesta.
	Lupta începu îndată. Zmeul lovea cu ghearele și scuipa foc negru, iar Darian se apăra cu sabia de cristal. De trei ori căzu băiatul și de trei ori se ridică.
	Când puterile îl părăseau, Darian duse fluierul la buze. Un sunet limpede răsună prin munți, iar din pădure veniră lupi cenușii, urși uriași și păsări de foc. Castelul se cutremură, iar zmeul, cuprins de furie, se repezi spre Darian.
	Atunci băiatul ridică sabia și lovi drept în inima întunericului. Un fulger uriaș lumină cerul, iar Boreas se prefăcu în cenușă. Darian luă frunzele de argint și se întoarse în Valea Luminii. Când așeză ultima frunză în copac, pământul înverzi pe loc, izvoarele prinseră glas, iar florile înfloriră ca prin minune.
	Sătenii îl primiră cu lacrimi de bucurie și îl numiră păzitorul copacului fermecat. Iar copacul cu frunze de argint strălucește și astăzi în nopțile senine, amintind tuturor că adevărata putere se află în curajul unei inimi curate.
	Și-am încălecat pe-o șa și v-am spus povestea așa.
	Rădoiaș Ioana, clasa a VIII-a A
	Profesor coordonator - Negoiță Anca- Roxana
	Lia și hoțul culorilor
	După un pas, fata se află acum într-o pădure necunoscută și misterioasă, dar observă o cărare și pornește pe ea. Merge pentru timp și ajunge într-un final la o bifurcație cu două plăci din lemn. Pe cea care arată stânga scrie „Culoarea Verde”, iar pe cea ce arată dreapta scrisul este șters, dar în momentul în care Lia pășește pe cărarea din stânga, un zgomot îi atrage atenția și se îndreaptă pe cărarea dreaptă, unde dă de o pasăre rănită. Lia sare imediat să o ajute, iar pasărea se transformă în adevărata culoare verde.
	În secunda următoare, Lia se pomenește pe o barcă în mijlocul apei cu un bilețel pe care scrie „Stai calm/ă și ajungi la destinație.” și imediat cum termină de citit, barca pornește pe valurile agitate, săltând-o și scuturând-o pe biata Lia, dar aceasta rămâne calmă și ajunge până la urmă la culoarea albastră.
	De data aceasta, Lia se trezește într-o peșteră unde aude voci. Acestea îi spun toate minciunile zise vreodată de oamenii din satul ei, dar reușește să găsească singurul adevăr - replica ei faimoasă: „Rezolvăm împreună.”, deoarece Lia știa că nu-i lăsa niciodată pe săteni să se descurce singuri cu problemele lor. Vocile dispar și apare culoarea indigo.
	Lia este teleportată, în cele din urmă, la un castel gri și posomorât, unde descoperă că speranța este soluția. Se împrietenește cu Panoul Culorilor al castelului și îi dă speranța că lumea ar fi mult mai frumoasă cu toate culorile în ea. Panoul se luminează și îi dăruiește ultima culoare, violetul.
	După ce și violetul este absorbit de amuletă, Lia se trezește față-n față cu Hoțul Culorilor, care îi ordonă să îi înapoieze culorile, dar fata se opune. Vrăjitorul încearcă să o manipuleze cu iluzii și minciuni, dar Lia nu se lasă înșelată.
	- Lumea fără culoare este ca o carte fără cuvinte. Nu are sens.
	Cuvintele Liei îi stârnesc ceva în inima vrăjitorului și în secunda următoare amuleta aruncă culorile în aer, creând un curcubeu și readucând culorile și lumina în ținut.
	Lia se întoarce în satul ei, unde oamenii sunt din nou veseli și toată lumea o felicită pentru curajul depus pentru a le salva lumea.
	Și-am încălecat pe-o șa și v-am spus povestea așa.
	Alexandrescu Dalia, clasa a VIII-a A
	Prof. coordonator - Negoiță Anca Roxana
	PRIN LUME, SPRE NOI ÎNȘINE
	Călătoriile au o putere rară: îți distrug certitudinile și le înlocuiesc cu întrebări mai bune. Te fac să înțelegi că lumea nu este un singur mod de a trăi, ci mii de moduri diferite, toate la fel de reale. Și, în mod paradoxal, cu cât vezi mai mult din lume, cu atât înțelegi mai bine cine ești tu.
	Pentru că adevărul este că nu orașele ne rămân în minte, ci senzațiile. Nu hărțile, ci emoțiile. Nu fotografiile, ci felul în care ne-am simțit acolo: străini și, în același timp, incredibil de vii.
	Sunt locuri care te reconstruiesc fără să îți ceară voie. Îți schimbă felul de a iubi, de a gândi, de a visa. Și, încet, fără să observi, lumea începe să locuiască în tine.
	Poate acesta este sensul real al călătoriilor: nu să aduni destinații, ci să te transformi prin ele. Nu să vezi tot, ci să lași tot ce vezi să te atingă.
	Pentru că, la final, nu lumea întreagă încape într-o inimă… ci inima devine destul de mare cât să cuprindă lumea.
	Andreescu Maria Deea, clasa a VII-a A
	15 mai 1923
	O zi de vis alături de Regina Maria!
	Dragă jurnalule,
	Nu-mi vine să cred ce mi s-a întâmplat astăzi! Eu, o simplă copilă din satul de lângă Bran, am fost invitată la Castelul Bran, reședința de vară a Reginei Maria a României.
	Totul a început când mama a cusut o ie frumoasă pentru un bazar de caritate organizat de Majestatea Sa. Regina a văzut-o și a vrut să mă cunoască!    Am ajuns dimineața devreme. Castelul arăta ca din basme: turnuri înalte, ziduri de piatră și o grădină uriașă plină cu trandafiri de toate culorile – roșii ca sângele eroilor, albi ca zăpada de pe Carpați și roz ca obrajii copiilor. Aerul mirosea a flori și a brad proaspăt.
	Regina Maria m-a întâmpinat personal! Era îmbrăcată într-o rochie lungă, albă cu broderii românești și purta un colier cu perle. Părul ei blond era prins frumos, iar zâmbetul îi lumina toată fața. „Bine ai venit, micuțo!”, mi-a spus cu o voce caldă, ca a unei mame adevărate. Toată lumea o numește „Mama Răniților” pentru că în timpul Războiului Mondial a îngrijit soldații în spitale, a stat lângă Regele Ferdinand în refugiu la Iași și a luptat ca România să devină Mare! Am petrecut toată ziua cu ea. Dimineața am ajutat-o să aranjeze florile în saloane. Mi-a arătat cum decorează camerele cu motive bizantine și românești – a spus că îi place să creeze frumos, așa cum a făcut la Palatul Cotroceni. Apoi ne-am plimbat prin grădină. Mi-a povestit despre Marea Unire din 1918, cum a visat ca toți românii să fie împreună: din Ardeal, Basarabia, Bucovina și Vechiul Regat. Ochii îi străluceau când vorbea despre soldații noștri curajoși! La prânz am mâncat împreună: supă de legume din grădina castelului, pâine proaspătă și prăjituri cu miere. Regina a râs mult și mi-a spus povești din copilăria ei din Anglia, dar a zis că România este acum „țara inimii mele”. Mi-a dat o carte scrisă de ea și o floare de colț uscată ca amintire.
	După-amiază am vizitat grajdurile – Regina adoră caii! Am mângâiat un cal alb frumos și am învățat să țin frâiele. Apoi am desenat împreună: eu am făcut un steag al României Mari, iar ea a pictat un peisaj cu munții noștri.
	Mi-a spus: „Frumusețea României stă în oamenii ei buni și în pământul acesta bogat. Tu trebuie să înveți bine la școală și să iubești țara!” Seara, când soarele apunea peste dealuri, Regina m-a îmbrățișat și mi-a zis: „Să nu uiți niciodată că și tu poți fi eroină în felul tău – prin muncă, cinste și dragoste de neam.”
	M-am întors acasă cu inima plină de bucurie și mândrie. Regina Maria nu este doar o regină – este o eroină, o artistă, o mamă a țării și o femeie care a adus frumusețe și speranță în România!
	Mulțumesc, Doamne, că am trăit această zi!
	Țarida Raisa – o mică româncă mândră
	Țarida Raisa, clasa – a VII-a C
	Premiul II- Concurs inrejudețean cu participare internațională ..Ecou de dor străbun”
	Profesor coordonator- Văsi Daniela
	DINCOLO DE POARTA ȘCOLII
	Parteneriatul Școală – Bibliotecă, o punte  spre cunoaștere și dezvoltare
	Aceste întâlniri au consolidat relația dintre elevi și bibliotecă, demonstrând că învățarea poate avea loc oriunde există pasiune pentru cunoaștere și dorință de implicare.
	Rezultatele acestui parteneriat se reflectă în interesul crescut al elevilor pentru lectură, în participarea activă la activitățile culturale și în dezvoltarea unor competențe importante pentru parcursul lor educațional. Prin colaborarea permanentă dintre școală și bibliotecă, elevii învață să aprecieze valoarea cărții, să caute informații relevante și să își formeze obiceiuri sănătoase de lectură.
	Mulțumim colectivului Bibliotecii Județene “Nicolae Iorga” pentru deschidere, profesionalism și implicare. Suntem convinși că acest parteneriat va continua să ofere generațiilor de elevi experiențe educaționale memorabile și oportunități de dezvoltare armonioasă, contribuind la formarea unor tineri informați, creativi și responsabili.
	Prof. înv. primar – Negulescu Anca – Mihaela
	Puncte tari și puncte slabe ale  Programului „Săptămâna Verde” din  perspectiva profesorilor
	Concluzie și recomandări
	Recomandări practice:
	Tinovul Mohoș – locul unde plantele mănâncă insecte, urșii dau târcoale, iar afinele au sosii misterioase
	Odată prinsă, insecta devine... prânzul plantei. Cine ar fi crezut că o plantă atât de mică poate avea un meniu atât de bogat?
	Printre vegetația specifică turbăriei întâlnim și „nebunele” (plantă halucinogenă) , fructe care seamănă foarte mult cu afinele. Diferența este că ele nu sunt recomandate pentru consum. Mulți vizitatori le privesc cu suspiciune, încercând să afle dacă sunt afine sau doar niște imitatoare talentate. Cel mai sigur este să le admiri și să lași experimentele culinare pentru acasă. Pe lângă ” nebune” , se mai găsesc : merișor , afin , bumbăcăriță și multe altele .
	Și pentru că vorbim despre o zonă sălbatică, trebuie să amintim și de urși. Da, urșii sunt locuitori obișnuiți ai pădurilor din jur. Din fericire, ei preferă să-și vadă de treburile lor, iar turiștii să și le vadă pe ale lor. Ghizii povestesc adesea despre urme proaspete sau despre apariții surprinzătoare prin apropiere. Dintr-odată, toată lumea merge mai grupat și vorbește puțin mai încet!
	Un rol important îl au ghizii rezervației. Ei cunosc fiecare colțișor al tinovului și transformă o simplă plimbare într-o adevărată aventură. Cu povești interesante, explicații științifice și mult umor, aceștia îi ajută pe vizitatori să descopere secretele unui ecosistem unic. În plus, se asigură că nimeni nu confundă plantele carnivore cu florile decorative și nici „nebunele” cu afinele de desert.
	Tinovul Mohoș este unul dintre acele locuri care demonstrează că natura are o imaginație mai bogată decât orice scriitor. Aici găsești plante care vânează insecte, mlaștini care plutesc, fructe misterioase și urși care patrulează prin apropiere.
	Așa că, dragi elevi, dacă ajungeți vreodată la Tinovul Mohoș, țineți minte trei lucruri esențiale: nu toate „afinele” sunt afine, nu toate picăturile de rouă sunt inofensive, iar dacă auziți foșnet în tufiș… cel mai bine este să vă amintiți brusc cât de interesantă e natura și să mergeți mai departe în grup, cu zâmbetul pe buze și cu ghidul în față.
	Iar dacă toate aceste povești v-au stârnit curiozitatea, aruncați o privire pe harta de mai jos!
	Ea vă arată drumul spre unul dintre cele mai spectaculoase locuri din România. Nu aveți nevoie de o busolă fermecată și nici de superputeri – doar de chef de aventură, încălțăminte comodă și, bineînțeles, de un aparat foto pregătit să surprindă plantele carnivore, ochiurile misterioase de apă și poate... o urmă de urs (de preferat doar o urmă!).
	Așadar, puneți degetul pe hartă, planificați o excursie împreună cu familia sau cu prietenii și porniți la drum! Tinovul Mohoș vă așteaptă cu peisaje de poveste, ghizi simpatici și o mulțime de surprize. Iar dacă vă întoarceți cu toate gustările în rucsac și fără să fi confundat „nebunele” cu afinele, înseamnă că ați trecut cu brio testul de explorator!
	Prof. Vișan Mihaela- Monica
	Proiectul de grup, laboratorul competențelor viitorului
	De la „Eu” la „Noi”: Cum funcționează învățarea colaborativă
	Studiu de caz la Școala „Radu Stanian”: Călătorie în Țara Galilor din Regatul Unit

	O altfel de notă: Proiectul ca metodă complementară de evaluare
	Provocările și secretele unui proiect de succes
	Concluzie: Pregătirea pentru viața reală
	Conexiunea umana în practica – predarea  limbii engleze în era AI
	Introducere
	Importanța conexiunii umane în procesul educațional

	Rolul profesorului în era inteligenței artificiale
	Concluzii
	Bibliografie
	Integrarea tehnologiei în orele de limba franceză
	Pentru mulți elevi, învățarea unei limbi străine poate părea uneori dificilă sau plictisitoare, mai ales dacă lecțiile urmează un tipar clasic: manual, caiet, exerciții. Din fericire, tehnologia poate transforma aceste ore într-o experiență interactivă, modernă și, cel mai important, plăcută!            Platforme educaționale – învățăm și colaborăm       Profesorii folosesc din ce în ce mai des platforme online care sprijină învățarea: Google Classroom, Padlet, Edmodo sau Moodle. Aceste platforme încurajează colaborarea, creativitatea și implicarea tuturor elevilor, inclusiv a celor mai timizi, care pot participa fără teama de a vorbi în fața clasei.          Una dintre cele mai apreciate metode moderne de predare este învățarea prin joc. La orele de limba franceză, profesorii pot folosi aplicații precum: - Kahoot! – un joc de tip quiz, unde elevii răspund la întrebări pe telefon sau tabletă. Este rapid, competitiv și amuzant. - Quizlet – o platformă cu seturi de „flashcards” digitale, utile pentru a memora cuvinte noi. - Wordwall – creează jocuri variate (roata norocului, potriviri, labirinturi) cu conținut specific lecției. - Quizalize – o platformă educațională online care permite profesorilor să creeze quizuri interactive pentru a evalua și îmbunătăți performantele elevilor. Aceasta oferă o experiență captivantă de învățare, combinând evaluarea formativă cu elemente de gamificare pentru a crește motivația elevilor. - LearningApps - o platformă online gratuită care le permite profesorilor să creeze activități interactive personalizate pentru elevii lor.         Aceste aplicații transformă învățarea vocabularului sau a gramaticii într-o joacă, iar elevii rețin mai ușor informațiile când participă activ și se distrează în același timp.          Resursele autentice – limba vie a francezilor ajută profesorii să creeze lecții interactive autentice și atractive pentru elevi. Ce poate fi mai util decât să înveți limba franceză direct de la vorbitorii nativi? Tehnologia ne oferă acces la site-uri, videoclipuri, cântece și emisiuni în limba franceză, care ne ajută să înțelegem mai bine cum se vorbește această limbă în viața de zi cu zi.        Exemple utile: TV5MONDE Junior, RFI Savoirs, YouTube Edu        Prin aceste resurse, elevii se pot obișnui cu diferite accente, pot învăța expresii uzuale și pot înțelege mai bine cultura franceză. Aplicații de învățare individuală – franceza pe telefon. Există aplicații gratuite și ușor de folosit care ajută la exersarea limbii francize: Duolingo, Memrise, LingQ. Folosind aceste aplicații, elevii pot învăța în ritmul propriu, acasă sau în drum spre școală.
	Proiecte creative și multimedia. Tehnologia permite elevilor să creeze conținut original în limba franceză: prezentări despre orașe din Franța, videoclipuri scurte, postere digitale despre personaje celebre. Exemple de aplicații: Canva, StoryJumper, BookCreaor. Astfel, franceza devine un instrument de exprimare și creație. Dezvoltarea încrederii și a comunicării. Elevii pot exersa fără teama de a greși: se pot înregistra citind un text, pot folosi aplicații de conversație cu roboți, pot participa la proiecte internaționale în limba franceză.        Tehnologia nu este un „moft”, ci un instrument puternic care poate transforma complet orele de limba franceză. Ea nu îl înlocuiește pe profesor, ci îl sprijină să facă lecțiile mai vii, mai atractive și mai apropiate de realitatea elevilor. Cu ajutorul tehnologiei, fiecare elev poate deveni explorator într-o lume francofonă plină de culoare și sunet.     Concluzionând: „Tehnologia nu va înlocui niciodată profesorii, dar profesorii care folosesc tehnologia vor înlocui pe cei care nu o fac.” – Ray Clifford. În centrul educației stă profesorul, nu tehnologia. Niciun ecran, aplicație sau platformă digitală nu poate înlocui empatia, intuiția și adaptabilitatea unui cadru didactic bine pregătit. Însă, într-o lume în continuă transformare, un profesor care ignoră instrumentele tehnologice rămâne în urmă și riscă să nu mai răspundă nevoilor actuale ale elevilor.       Profesorii care aleg să integreze tehnologia în activitatea lor nu devin „roboți”, ci își extind orizonturile pedagogice. Cu ajutorul aplicațiilor, platformelor online, resurselor multimedia și inteligenței artificiale, ei pot personaliza învățarea, pot oferi feedback rapid, pot stimula creativitatea elevilor și pot transforma lecțiile în experiențe captivante.
	Bibliografie  – TV5MONDE Junior – jeunesse.tv5monde.com  – RFI Savoirs – savoirs.rfi.fr  – Duolingo – www.duolingo.com  – Quizlet – www.quizlet.com  – Hockly, N., & Dudeney, G. (2014). *Going Mobile: Teaching with Handheld Devices*. Delta Publishing.  – Consiliul Europei (2020). *Cadru European Comun de Referință pentru Limbi – Volumul complementar*.  -Selwyn, N. (2012). Education and Technology: Key Issues and Debates. Bloomsbury Publishing.  - Papert, S. (1980). Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas. Basic Books  - Richterich R., Scherer N. Communication orale et apprentissage des langues, Paris, Coll. Recherche et application, 1975.  - Swain J. Integrating language and content in immersion classrooms: Research perspectives. The Canadian Modern Language Review, 1996, nr.52.
	Prof. Apostol Florina
	Elemente de logică necesare în  raționamentele de învățare
	- Deducția - Extragerea concluziilor necesare din premise generale . - Inducția– Generalizarea pe baza unor exemple. - Abducția– Formularea celei mai plauzibile explicații. - Analogia – Transferul de structură între domenii diferite.
	Importanță: Fiecare tip de inferență susține un alt mod de învățare: Deductivă, Exploratorie, Explicativă sau Creativă.
	4. Structurarea argumentului: Un raționament de învățare coerent are: - Premise (ce știm sau presupunem)  - Mecanism logic (cum ajungem de la premise la concluzie)  - Concluzie (ce rezultă)  - Justificare (de ce concluzia este validă)
	Fără structură, învățarea devine o succesiune de afirmații fără legătură.
	5. Verificarea consecvenței. Orice raționament trebuie verificat: - Sunt premisele compatibile între ele ? - concluzia nu contrazice datele ? - nu apar ambiguități ? - nu se folosesc generalizări abuzive ?
	Scop: Evitarea erorilor cognitive și consolidarea înțelegerii.
	6. Generalizare și transfer. Un element esențial al învățării este capacitatea de a face: - Extragerea structurii generale din exemple . - Aplicarea unei  aceeași structură în contexte noi . - Adaptarea raționamentul la situații diferite de forma canonica.
	Aici logica devine instrument de creativitate , nu doar de verificare.
	7. Metacogniția logică. În învățare, logica nu este doar un instrument, ci și un obiect al reflecției: - Cum am ajuns la concluzie ?  - Ce tip de inferență am folosit ? - Unde pot apărea erori ? - Cum pot îmbunătăți procesul ?
	Metacogniția transformă logica într-un mecanism de auto-reglare.
	Concluzie sintetică Un raționament de învățare solid se sprijină pe:  -Claritate conceptuală -Relații logice bine definite. -Inferințe valide.
	-Structuri argumentative coerente.
	-Verificarea consecvenței.
	-Transferul cunoașterii
	-Reflecția asupra propriului proces mental.
	Aceste elemente transformă informația în înțelegere și înțelegerea în competență.
	Vârsta:
	Copilul folosește un formalism logic pre‑operațional sau concret, dependent de percepție și acțiune, în timp ce adultul operează cu un formalism logic abstract, simbolic și metacognitiv.
	Această diferență este confirmată de teoriile dezvoltării cognitive (Piaget) și de rolul interacțiunii sociale în maturizarea gândirii (Vygotsky).
	Există concursuri de învățare, dar ele nu sunt întotdeauna numite explicit concursuri de învățare. În practică, există trei mari categorii de competiții care evaluează direct procesele de învățare, nu doar rezultatul final:
	Concursuri de învățare accelerată
	Concursuri de raționament și înțelegere
	Concursuri de metacogniție și strategie de învățare
	Prof. Enache Aurel
	Platforme și kituri educaționale interactive
	în predarea informaticii la gimnaziu
	2. Dispozitivul micro:bit

	3. Kitul LEGO SPIKE Prime
	6. Pencil Code este o aplicație care combină programarea prin blocuri cu textul (CoffeeScript). Este ideală pentru Artă algoritmică.
	(Sursa: https://pencilcode.net/)
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